
Három japán atomerőmű-üzemeltető társaság is arra kérte az új őrület, a 

Pokemon GO online játék fejlesztőit, hogy távolítsák el a virtuális figuráikat a 

nukleáris létesítmények területéről. 

A játék lényege, hogy a résztvevőknek le kell vadászniuk a mobil eszközök 

képernyőin különböző valós helyszínekre „telepített” zsebszörnyeket, 

amelyekből találtak a ТЕРСО, a Kansai Electric Power és a Shikoku Electric 

Power társaságok létesítményeiben is. 

Fukui prefektúrában például az ott lévő öt atomerőműből háromban is voltak 

pokémonok, mint ahogyan a biztonsági hiányosságok miatt már leállított 

Mondzsu reaktornál is – jelentette a RIA Novosztyi orosz hírügynökség. A 

2011. márciusi reaktorbalesetben működésképtelenné vált fukusimai erőművet is 

működtető TEPCO csak azt közölte, hogy három létesítményéből legalább 

egyben találtak zsebszörnyeket. A Forbes amerikai magazin internetes portálja a 

cégre hivatkozva arról írt, hogy az öt évvel ezelőtti katasztrófában megsérült 

reaktorblokkról van szó, a közlemény azonban nem nevezte meg a pontos 

helyet, mert el akarja kerülni a szörnyvadászok áradatát. A TEPCO arra 

figyelmeztetett, hogy a játékosok a saját biztonságukat is veszélyeztethetik 

portyázásaik során, és példaként felidézte: az USA-ban már előfordult, hogy 

pokémonokat keresők behatoltak egy atomerőmű területére. 

A játékot kifejlesztő cég, a Niantic, amelyhez 23 japán vasúttársaság is az 

atomosokéhoz hasonló kéréssel fordult, bejelentette, hogy módosít a Pokemon 

GO-n, ha az említettekhez fogható problémákkal találkozik. 

 

 


